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L-ZADANIA. (do 15 wyrazéw)

Modernizacja dwéch pracowni komputerowych w Zespole Szkot Ogolnoksztatcacych nr 1

2. LOKALIZACJA ZADANIA, o

ij. wskazanie konkretnego miejsca: ulicy z numerem albo przynajmniej rejonu ulic, terenu instytucji albo placéwki, parku (informacje zwiazane
z dana lokalizacja mozna sprawdzi¢ na mapce dostepnej przez link na stronie www.lodz.pl/budzet obywatelski/2017 2018)

Zadanie bedzie realizowane na osiedlu Widzew-Wschéd, w budynku Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcacych nr 1 w todzi, przy ulicy Czajkowskiego
14,

2a. NUMERY EWIDENCY]NE DZIALEK ( wypetnienie punktu nie jest konieczne)

Dziatka nr 9/65 stanowiaca wiasnosc miasta,

3. RODZA] ZGLASZANEGO ZADANIA

[ | PONADOSIEDLOWE

< OSIEDLOWE (wpisz ponizej nazwe osiedla)

Widzew Wschdd

(w przypadku braku, nazwe osiedla uzupelnia Biuro ds. Partycypacji Spotecznej)

4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENTAMI SKEADOWYMI

np. ile tawek, ile i jakich drzew ma zosta¢ uwzglednione (do 60 wyrazéw)

W ramach projektu zakupione bedzie wyposazenie 2 pracowni informatycznych - mobilnej | stacjonarnej. Kupionych bedzie 17 zestawéw
komputerowych oraz 18 laptopéw z szafg. Na komputerach bedzie zainstalowany system operacyjny, oprogramowanie z funkcjami kontroli
komputerdéw uczniowskich, program antywirusowy oraz pakiet biurowy. Obie pracownie beda posiadaty drukarke, serwer, router, router wi-fi,

tablice multimedialng z projektorem. Zakupionych zostanie 35 kompletdw krzesefek i stolikéw.

5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA



SKEADOWE CZESCI ZADANIA KOSZTY SZACUNKOWE

1. Zakup mebli (stoliki, krzesta, szafa mobilna). 14 500,00 zt

2. Zakup tablic multimed. z rzutnikami, laptopéw, komputeréw

stacjonarnych, serweréw, drukarek, myszek, routeréw wraz z 114 269,00 zt

montazem.

3. Zakup i instalacja oprogramowania. 16 000,00 zt
+ACZNIE: 144 769,00 zt

6. OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (wypetnienie punktu nie jest obowiazkowe)

Modernizacja i zakup nowego sprzetu oraz oprogramowania umozliwi komfortowa prace uczniéw bez barier i ograniczen. Jedna z pracowni
bedzie bazowata na komputerach stacjonarnych, druga - na laptopach. Obie pracownie beda wspierane przez profesjonalne oprogramowanie
biurowe i programy niezbedne do prowadzenia zajec dydaktycznych (muzyczne, graficzne, programowanie). Nowoczesne pracownie
komputerowe udostepnione beda w czasie lekcji oraz w ramach zaje¢ pozalekcyjnych dla wszystkich uczniow szkoty. Pozwolg wyréwnac
szanse edukacyjne, rozwijac zainteresowania, umozliwia udziat uczniéw w konkursach, Pracownie beda tez udostepniane partnerom szkoty. W
ramach wspélpracy z przedszkolami z osiedla Widzew-Wschéd w pracowniach beda odbywaty sie zajecia komputerowe dla dzieci 5-6 letnich.

7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALIZAC)I ZADANIA

Program opiera sig na zatozeniu, ze jednym z zasadniczych zadan wspdtczesnej szkoly jest przygotowanie uczniow do zycia w spoteczenstwie
informacyjnym, co oznacza, ze uczniowie powinni w szkole uksztattowad umiejetnosci postugiwania sie TIK w procesie uczenia sie. Zadanie to
bedzie realizowane przez nauczycieli, ktérzy potrafig swiadomie i umiejetnie wykorzystywac technologie informacyjno-komunikacyjne w
edukacji. Dotychczasowa pracownia nie pozwala na bezpieczng i stabilng prace, zaréwno w Internecie, jak i z aplikacjami uzytkowymi. Stare
komputery sa powolne, awaryjne, podczas pracy zawieszaja sie - uczniowie tracg wyniki swojej pracy. Modernizacja pracowni to stworzenie
warunkéw do rzetelnego realizowania podstawy programowej, wyréwnywanie szans edukacyjnych oraz osiaganie sukceséw w dalszym etapie
ksztalcenia i mozliwos¢ korzystaniz z atrakcyjnych Srodkow dydaktycznych.

8. INFORMACJA O ZASADACH DOSTEPNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA
(jesli dotyczy, nalezy podac w jakich godzinach, dniach tygodnia czy miesigca, korzystanie odpfatne/nieodptatne itp.)

Pracownie beda wykorzystywane przede wszystkim przez ucznidw i nauczycieli w procesie lekcyjnym i pozalekcyjnym. Oprécz zajec z
informatyki i grafiki komputerowe], odbywac sie beda zajecia pozalekcyjne: kota zainteresowar i warsztaty, konkursy informatyczne, spotkania
i pokazy dla rodzicéw oraz mieszkafcow dzielnicy. Z pracowni bedg korzystac przedszkola, wspotpracujace z naszg placéwka. Podmioty
zewnetrzne beda korzystac z pracowni po podpisaniu umowy. Miejskie przedszkola beda uzytkowac baze pracowni bezpfatnie. Prywatne
instytucje zewnetrzne beda mogty korzystac z pracowni na zasadach okreslonych w Uchwale nr 3339/355/2002 Zarzadu Miasta todzi z dnia 28
lutego 2002 r. oraz w Zarzadzeniu nr 4593/VIl/16 Prezydenta Miasta todzi z dnia 30 wrzeénia 2016 r.

9. ODBIORCY/BENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA

X dzieci X mtodziez < dorosli [ seniorzy X rodziny

R inni: partnerzy szkoty (np. przedszkola z Widzewa-Wschodu)




