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2. LOKALIZACJA ZADANIA,
ti. wskazanie konkretnego miejsca: ulicy z numerem albo przynajmniej rejonu ulic, terenu instytucji albo placowki, parku
(informacje zwigzane z dang lokalizacjg mozna sprawdzic na mapce dostepnej przez link na stronie
www.lodz.pl/budzet_obywatelski/2018)

Zadanie bedzie realizowane w budynku Szkoty Podstawowej nr 29 w todzi
Nieruchomos¢ ta jest wiasnoscig miasta i znajduje sie przy ul. Przedzalniane] 70.

2a. NUMERY EWIDENCYJNE DZIALEK (wypefnienie punktu nie jest konieczne)

Dzielnica Widzew Nr dziatki W25-136, Nr dziatki GUS 106106-9.0025.136
Jednostka pomocnicza Stary Widzew

3. RODZAJ ZGLASZANEGO ZADANIA

"] PONADOSIEDLOWE
E OSIEDLOWE (wpisz ponizej nazwe osiedia)

Zgtaszane zadanie bedzie realizowane na terenie jednostki pomocniczej Miasta
¥ odzi — Rada Osiedla Stary Widzew
(w przypadku braku, nazwe osiedla uzupelnia Biuro ds. Partycypacji Spotecznej)

4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENTAMI SKLADOWYMI

np. ile fawek, ile i jakich drzew ma zostaé¢ uwzglednione (do 60 wyrazow)

Celem projektu jest remont sali i wyposazenie pracowni w nowoczesny sprzet
komputerowy i multimediainy oraz stosowne oprogramowanie.

Planowane jest utworzenie 16 stanowisk uczniowskich i 1 nauczycielskiego.
Kazde z 17 stanowisk wyposazone bedzie w zestaw komputerowy, biurko oraz fotel.
W pracowni znajdzie sig réwniez tablica interaktywna 2z projektorem
krétkoogniskowym oraz urzgdzenie wielofunkcyjne.

Sale nalezy pomalowac oraz zatozyc rolety.




5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA

SKLADOWE CZESCI ZADANIA KOSZTY SZACUNKOWE
1. Zestawy komputgrowe: monitory 22" + komputery, 48 000 ”
+ oprogramowanie, laptop
2. Tablica interaktywna + projektor +oprogramowanie 7 500 zt
< ) I'_a\._vlfi i krzesta — do zaje,g’: edukacyjnych 12 000 2
stoliki, fotele — do stanowisk komputerowych
4. Urzadzenie wielofunkcyjne laser kolor, router Wi-Fi 1600 zt
5.remont sali, rolety, 3 000 zt
LACZNIE: 72100 zt

6. OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (wypeinienie punktu nie jest obowigzkowe)

W przypadku braku miejsca, prosze dotaczy¢ dodatkowq kartke z dokoriczeniem opisu.




7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALIZACJI ZADANIA

Wyposazenie obecnej pracowni komputerowej szkota otrzymata w roku 2004, w ramach
projektu unijnego. Komputery posiadajg zainstalowany system operacyjny Windows XP oraz
pakiet biurowy Office 2003. Oba produkty stracity juz wsparcie producenta, nie sg
udostepniane nowe aktualizacje zabezpieczen oraz inne poprawki wptywajace na
bezpieczenstwo systemu.

Mate pojemnosci dyskéw komputerow uniemozliwiajg instalacje dodatkowych programéw.
Elementy sktadowe jednostki centralnej sg zintegrowane z ptyta gtéwna, co przeszkadza
w modernizacji sprzetu.

Wszystko to nie pozwala na bezpieczng i stabilng prace, zaréwno w Internecie jak
i z aplikacjami uzytkowymi. Stare komputery s3 powolne, awaryjne, podczas pracy
zawieszajg sie, przez co zdarza sig, ze uczniowie tracg wyniki swojej pracy.

Przestarzate wyposazenie nie pozwala na peine i satysfakcjonujgce uczestnictwo naszych
dzieci w innowacyjnych projektach edukacyjnych takich jak chocby nauka programowania.

Nowa, multimedialna pracownia komputerowa - na miare XXI wieku, to stworzenie
uczniom warunkéw do poznawania najnowszych aplikacji i rozwiazan technologicznych, do
organizowania innowacyjnych i ciekawych zajeé (w tym pozalekcyjnych), a takze
zachecanie dzieci do poszerzania wiedzy i rozwijania zainteresowan technologig
informacyjna nie tylko na zajgciach komputerowych, ale takze podczas innych lekciji.

Nowa reforma edukagcji i powr6t do oémioletniej szkoty podstawowej stawiajg przed nami
nowe wymagania programowe, ktore przy obecnie posiadanym sprzecie komputerowym nie
bedg mogty by¢ w petni realizowane.

8. INFORMACJA O ZASADACH DOSTEPNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA
(jesli dotyczy, nalezy podac w jakich godzinach, dniach tygodnia czy miesiaca, korzystanie odpfatne/nieodpiatne itp.)

Nowa pracownia komputerowa bedzie stuzyta przede wszystkim uczniom i nauczycielom
w procesie lekcyjnym i pozalekcyjnym oraz pozostatym pracownikom szkoty.

Ponadto, poniewaz nasza placéwka jest otwarta na edukacje i wspdiprace - umozliwitaby
takze korzystanie z pracowni rodzicom naszych uczniow, absolwentom, mieszkancom
osiedla Stary Widzew oraz dzieciom z zaprzyjaznionych przedszkoli, zwiedzajacych szkolg
i uczestniczacych w specjalnie dla nich organizowanych zajeciach komputerowych.

Dodatkowo pracownia bedzie dostepna dla szkolen i spotkann Rady Osiedla ,Stary
Widzew” oraz narad wspoinot mieszkaniowych i konsultacji spotecznych.

Korzystanie z tej sali bedzie moziiwe w wyznaczonych godzinach i dniach, wediug
ustalonego grafiku i pod nadzorem opiekuna pracowni. Grafik dostgpno$ci pracowni bedzie
zamieszczony na stronie internetowej szkoty iw siedzibie Rady Osiedla ,Stary Widzew.”

9. ODBIORCY/BENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA

[ x| dzieci [x] modziez [ x] dorosli [x] seniorzy [ x| rodziny

[ ] inni jacy?




