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) | OBYWATELSKI  PROPOZYCJI ZADANIA
DO BUDZETU OBYWATELSKIEGO 2017/2018

. Numer identyfikacyjny zadania, wzw. 1D O 'Z’ //(
i {wypeinia Biuro ds. Partycypacji Spolecznej} =

Stowianska Inspiracja — gra terenowa

2. LOKALIZACJA ZADANIA,

4. wskazanie konkretnego miejsca: ulicy z numerem atbo przynajmnicj refonu ulic, terenu instytucji albo placéwki, parku
{informacje zwigzane z dang lokalizacja moina sprawdzic na mapce dostgpnej - przez link na stronie
www.lodz.pl/budzet_obywatelski/2018) )

Nad Nerem

2a. NUMERY EWIDENCYJNE DZIALEK (wypeinienie punktu nie jest konieczne)

Nad Nerem G21-3/11

3. RODZAJ ZGLASZANEGO ZADANIA

|| PONADOSIEDLOWE
X OSIEDLOWE (wpisz ponizej nazwe osiedia)

I Nad Nerem

{w przypadku braku, nazwe osiedia uzupeinia Biuro ds. Partycypacji Spotecznej)

4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENTAMI SKLADOWYMI

np. ile fawek, ile | jakich drzew ma zostaé uwzglednione (do 60 wyrazéw)

Nad Nerem znajdowala si¢ osada wezesno$redniowieczna z X1 wieku, wpisana do rejestru
zabytkow nr rej.; 122/A z 1988. W celu popularyzacji historii tego terenu zorganizowanie
spaceréw (lub wycieczek rowerowych) oraz terenowych gier edukacyjnych dla
mieszkancow. Spacery (4 spacery po 2 godziny) z przewodnikiem przyblizylyby historig
tego miejsca, natomiast zorganizowane gry trenowe (8 gier po 3 godziny) pozwolityby na
odkrycie codziennych zajgé ludnoscei (tkactwo, wikliniarstwo, gotowanie, zielarstwo), sposob
spgdzania wolnego czasu (gry, zabawy) oraz mitologii i tradycji tamtego okresu.




5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA

SKLADOWE CZESC! ZADANIA KOSZTY SZACUNKOWE
1. Opracowanie 8 scenariuszy gier 4000 zt
2. Materialy potrzebne do przeprowadzenia gier 3200 zt
3. Prowadiqcy gry (2 osoby x 3h) 4800 zt
4. Przewodnik (4 spacery X 2h) 800 z
5. Promocja (plakaty i ich dystrybucja) 1200 zt
6. Nagrody dla zwycigzcow poszezegoinych gier (3 pierwsze
9 2400 zi
miejsca)
7. Ksiegowos¢ (100 zt x 6 miesiecy) 600 zt
o o . . 6000
8. Koordynator dziatania (organizacja, rekrutacja, promocja w '
mediach | Internecie) z
LACZNIE: 23000zt -

6. OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (wypeinienie punktu nie jest obowigzkows)

Spacery (4 spacery po 2 godziny) z przewodnikiem przyblizytyby historig tego miejsca,
spacer na terenie gdzie byla osada, opowiesci, czym byly tego typu osady, jak je budowano,
czym trudnifa sie ludnoéé, czym zywila, co hodowata, itp

Gry trenowe (8 gier po 3 godziny) pozwolilyby na odkrycie codziennych zajg¢ ludno$ci
(tkactwo, wikliniarstwo, gotowanie, zielarstwo), sposob spedzania wolnego czasu (gry,
zabawy) oraz mitologii i tradycji tamtego okresu.

Gry zbudowane na zasadzie zagadek, wykonania powierzonych zadan, odnalezienie jakiego$
elementu w przestrzeni. Uczestnicy do udziatu zglaszajge si¢ za pomocg formularza i mogg
startowaé, jako zespoty 2- 3 osobowe. Zespoly otrzymujg karty go gry a po ich wykonaniu
wracaja na wyznaczony punkt gdzie podlicza sig zdobyte punkty. 3 Najlepsze zespoly
dostajg pamiatkowe nagrody, upominki nawigzujgce do tematu gry.




W przypadku braku miejsca, prosze dotgczyC dodatkowg kartke z dokofczeniem opisu.
7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALIZACJI ZADANIA

W edukacji formalnej rzadko bywa poruszany temat naszej rodzimej kultury stowiafiskiej, za to szeroko omawiana jest
cywilizacja starozytnej Grecji, czy Rzymu. Uczniowie nie maja wiedzy na temat jak wygladalo Zycie i kultura na tych
ziemiach. Wyprawy do muzedw, aby zobaczy¢ eksponaty réwniez nie sg wystarczajaca forma, aby wyobrazi¢ sobie jak
kiedy$ zyli Stowianie. )

Odwiecznosé muzedw jest niska (wedtug badad przeprowadzonych przez Kancelaria Sejmu Biuro Studiéw i Ekspertyz
statystycznie 87% badanych deklaruje prawie lub nigdy odwiedzenie muzedw), iloé¢ godzin lekeji historii wediug nowej
ustawy réwniez jest zmniciszona o polowe. Uczniowie nie majg mozliwosci poznaé kultury, ktbra tak naprawde
uksztalttowata caty folklor, z kidrym do tej pory mozemy sig styka¢. Wsrdd mlodzieZy czgsto pokutuje przekonanie o
bezsensownoéci zglebiania wiedzy historycznej. Uwazaja ja wspblczednie za nieuzyteczna. Cheemy pokazad im, jak wiele
zjawisk, zachowan wspolczesnie uzywanych ma swoje korzenie w zamierzchlych czasach i jak wiele z tych elementow jest

weiaz zywe (tradycje $wiateczne, stroje i ozdoby regionalne, folklor itp.)

Pokazywanie elementow zycia kultury sprzed 10 wiekéw pokaZe jak wiele do tej pory mamy z tym okresem elementow
wspélnych. Wykreowany poprzez media obraz §wiata Sredniowiecznego czgsto odbiega od prawdy i ugruntowuje
nieprawdziwe stereotypy.

Prowadzone przez nas juz od pewnego czasu lekcje Zywej historii (warsztaty, scenki rodzajowe, pokazy) w szkotach
pokazaty 2 jak duzym zainteresowaniem uczniéw cieszy si¢ ta forma. Réwniez osoby doroste na organizowanych przez nas
pokazach i warsztatach stwierdzaty, Ze takiego typu informacji oraz dziatas brakowalo od dawna, gdyz daje to okazje do
poznania kultury swoich przodkéw.

Jako forme obecnie bardzo popularna wéréd miodziezy i miodych dorostych jest gra, populame sa gry miejskie i inne
terenowe. Natomiast dla osob starszych spacer z przewodnikiem bedzie réwniez atrakcyjna forma zglebiania wiedzy na

temat czasOw wczesnego Sredniowiecza.

8. INFORMACJA O ZASADACH DOSTEPNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA
(jesti dotyczy, nalezy podaé w Jakich godzinach, dniach tygodnia czy miesigca, korzystanie odpfatne/nieodplatne itp:)

Zadanie realizowane od kwietnia do wrzesnia, w weekendy. Korzystanie
nieodptatne.

9. ODBIORCY/BENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA

[ ] dzieci miodziez [ x] dorosli [x] seniorzy [ ] rodziny

| inni jacy?




