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1. TYTUL ZADANIA (do 15 wyrazéw)

»Roboty na klopoty” — kreatywne rozwijanie umiejetnosci informatyczno - technicznych
poprzez warsztaty z programowania i robotyki.

2. LOKALIZACJA ZADANIA,

tj. wskazanie konkretnego miejsca: ulicy z numerem albo przynajmniej rejonu ulic, terenu instytucji albo placéwki, parky
(informacje zwigzane z dang lokalizacjg mozna sprawdzi¢ na mapce dostgpnej przez link na stronie
www.lodz.pl/budzet_obywatelski/2018)

Ul. Babickiego 15 Szkota Podstawowa £SO

2a. NUMERY EWIDENCYJNE DZIALEK (wypetnienie punktu nig jest konieczne)

P25 -211/1

3. RODZAJ ZGLASZANEGO ZADANIA

X PONADOSIEDLOWE
OSIEDLOWE (wpisz ponizej nazwe osiedia)

(w przypadku braku, nazwe osiedla uzupetnia Biuro ds. Partycypacji Spofecznej)

4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENTAMI SKLADOWYMI

np. ile tawek, ile i jakich drzew ma zosta¢ uwzglednione (do 60 wyrazéw)

Uczniowie chetni do realizacji projektow w zakresie robotyki i programowania beda spotykaé
sig raz w tygodniu na warsztatach. Na zajeciach poznawaé bedg nowoczesne formy
programowania i konstruowania robotéw co pozwoli na zdobywanie i poszerzanie
umiejetnosci informatycznych. Zajecia prowadzone przez wykwalifikowanych i
przeszkolonych instruktoréw w ramach zaje¢ pozalekcyjnych na terenie szkoty.




5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA

SKLADOWE CZESCI ZADANIA KOSZTY SZACUNKOWE
1. Prowadzenie zaje¢ 30000 zt
2. Stanowiska komputerowe z oprogramowaniem dla
, o . 26000 zt
ucznidw — uczestnikdw zajec
3. Stanowisko komputerowe dla prowadzacego zajgcia wraz 1800 2zt
z oprogramowaniem i akcesoriami
4. Zestawy robotow do sktadania - Lego Mi - Lego 45544
. ; - 19000 =z
ndstorms EV3 - wersja edukacyjna z oprogramowaniem
LACZNIE: 76800 =zt

6. OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (wypetnienie punktu nie jest obowigzkowe)

Zajecia z robotyki i programowania - 4 grupy po 10 os6b w cyklu 5 spotkan warsztatowych
dla kazdej z grup czyli 20 spotkan. Kazde warsztaty po 135 min.

Pierwsze spotkanie informacyjno-promocyjne dla wszystkich grup wiekowych. Pokaz,
prezentacja multimedialna i wyktad. Potem podziat na grupy warsztatowe. Realizacja
projektéw w grupach warsztatowych zgodne z zatozonym harmonogramem. 10 stanowisk
komputerowych + jedno stanowisko dla prowadzgcego.

Szacunkowy koszt warsztatéw ze specjalistami, to 75 zt na dziecko na jedna sesje - sesja
135 min.

Pierwsze zajecia polega¢ bedg na integracji rodzicow, ucznioéw jak réwniez dziadkow i
popularyzowaniu idei informatyzacji nauczania. Nastgpnie dzieci pod okiem instruktorow
uczyé sie bedg poprzez zabawe jak programowac i konstruowaé maszyny. Pod koniec
warsztatow nastapi prezentacja wytworow pracy uczniéw w lokalnym §rodowisku z udziatem
rodzicéw i dziadkéw z uwzglednieniem placowek kulturalno-oéwiatowych typu dom kultury
lub biblioteki szkolne.




W przypadku braku miejsca, prosze dotgczy¢ dodatkowg kartke z dokoriczeniem opisu.
7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALIZACJI ZADANIA

Rozwijanie potencjatu twdrczego uczniéw poprze dziatainos¢ konstrukcyjng. Poznanie
nowych technologii jako narzedzie programowania i realizacji wtasnych pomystéw.
Ksztatcenie umiejetno$ci myslenia projektowego w zakresie rozwigzan techniczno -
programistycznych. Rozwijanie zainteresowan ucznidw w obszarze myslenia
politechnicznego. Rozszerzenie wiedzy z zakresu technologii innowacyjne;.

Efekty dla szkoty: podniesienie jako$ci proponowanych ustug edukacyjnych w ramach
dodatkowej oferty szkoty. Wzbogacenie oferty organizacji czasu wolnego ucznia o nowg
forme aktywnosci.

Stworzenie modelu edukacji politechnicznej do kreowania postaw prozawodowych.
Stworzenie ptaszczyzny komunikacji miedzypokoleniowej (dzieci, rodzicow, dziadkéw)
poprzez udziat we wspdlnych zajeciach warsztatowych - 2 spotkania podczas trwania
realizacji projektu.

Upowszechnianie idei innowacyjnosci w srodowisku lokalnym. Rozszerzenie wspétpracy z
tédzkimi placdwkami kulturalno-oswiatowymi i uczelniami wyzszymi.

8. INFORMACJA O ZASADACH DOSTEPNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA
(jesli dotyczy, naleZy poda¢ w jakich godzinach, dniach tygodnia czy miesigca, korzystanie odpiatne/nieodplatne itp.)

Korzystanie z zaje¢ bedzie nieodptatne dla uczniéw.

Terminarz zostanie ustalony na poczatku zadania raz w tygodniu dla kazdej z grup.
Szacowany okres na wszystkie grupy i warsztaty — 10 miesiecy.

Prezentacja prac i dziatania robotéw bedzie zorganizowana w formie otwartej dla
spotecznosci lokalnej

9. ODBIORCY/BENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA

dzieci [ x] mtodziez [ x] dorosli [ x] seniorzy [ ] rodziny

] inni jacy?




