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1. TYTUL ZADANIA (do 15 wyrazow)

PROGRAMOWANIE JAKO JEZYK PRZYSZtOSCI — SZKOLENIA Z PROGRAMOWANIA
DLA SZKOt PODSTAWOWYCH

2. LOKALIZACJA ZADANIA,

tj. wskazanie konkretnego miejsca: ulicy z numerem albo przynajmniej rejonu ulic, terenu instytucji albo placowki, parku
(informacje zwigzane z dang lokalizacja mozna sprawdzi¢ na mapce dostepnej przez link na stronie
www.lodz.pl/budzet_obywatelski/2018)

2a. NUMERY EWIDENCYJNE DZIALEK (wypetienie punktu nie jest konieczne)

3. RODZAJ ZGLASZANEGO ZADANIA

PONADOSIEDLOWE
_| OSIEDLOWE (wpisz ponizej nazwe osiedla)

(w przypadku braku, nazwe osiedla uzupefnia Biuro ds. Partycypacji Spofecznej)
4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENTAMI SKLADOWYMI

np. ile tawek, ile i jakich drzew ma zosta¢ uwzglednione (do 60 wyrazéw)

Realizacja zadania zaktada nieodptatng nauke programowania dla dzieci ze wszystkich (83)
Szkét Podstawowych zlokalizowanych na terenie Lodzi z zapewnieniem bezptatnego
udostepnienia potrzebnych materiatéw i oséb odpowiedzialnych za szkolenie. Po
zakonczeniu realizacji zadania bedzie mozliwe zorganizowanie kolejnych edycji w przysztych
latach.




5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA

SKEADOWE CZESCI ZADANIA KOSZTY SZACUNKOWE

1. Ustalenie Celu 100 000,00 =zt
2. Powotanie zespotow 200 000,00 #
3. Stworzenie planu projektow 166 400,00 =zt
4. Realizacja projektow 240 000,00 =z
5. Zamkniecie projektu 100 400,00 =zt
LACZNIE: 796 800,00 =zt

6. OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (wypetnienie punktu nie jest obowigzkowe)

Przyktady z catego $wiata pokazujg, ze nauka podstaw programowania jest mozliwa juz od
wczesnych etapow nauczania i to wlasnie wéwczas przynosi najlepsze efekty. Cho¢ polska
podstawa programowa dla zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej przewiduje lekcje
dotyczace rozwigzywania probleméw i podejmowania decyzji z wykorzystaniem komputera,
to dosC rzadko sprowadzajg sie one do nauki programowania nawet w najprostszych
jezykach.

Z badanie Gtownego Urzedu Statystycznego wynika, ze w 2015 roku 77,9% gospodarstw
domowych miato w domu przynajmniej jeden komputer, a 75,8% domoéw posiadato internet.
Umiejetnosci programowania pozostajg od 2007 roku na niezmiennym poziomie w czasie
oscylujagc w granicy 8,7%-9%. Natomiast wida¢ znaczaca poprawe w rankingach
dotyczacych kompetencji komputerowych i programowania. Wedtug zestawienia
przygotowanego przez Hackerrank, Polska jest na 3 miejscu pod wzgledem klasyfikacii
najlepszych developeréw. Polacy sg najlepsi w: algorytmach (2 miejsce), tutorialach 4
miejsce), jgzykach programowania: Shell (4 miejsce) i Ruby (5 miejsce).

V\cl]szystkie te przestanki wyraznie wskazuja, ze dla dokonania realnego postepu w systemie
edukacji konieczne jest wsparcie rozwoju umiejetnosci dzieci, a nie tylko wyposazenie szkét
w sprzet IT. Zatem celem, jaki stawia sobie inicjator projektu jest przeprowadzenie we
wszystkich publicznych szkotach podstawowych (na terenie todzi jest ich az 83) szkolen z
programowania.

Programowanie nie jest tylko nauczeniem sie pisania kodu i realizowaniem programu, ale
jest to zidentyfikowanie problemu i skuteczne poradzenie sobie z tym. Jezyk jest wytacznie
narzedziem rozwigzania zidentyfikowanego problemu, zatem powyzszy cel zostanie
osiggniety przez organizacje zadania w 5 sktadowych czesciach, na ktére sktadajg sie:

1. Ustalenie celu — 2 godziny. Spotkanie organizacyjne, na ktérym kazda grupa (83 szkoty)
okresli cel, jaki bedzie planowany do osiagnigcia po zakornczeniu realizacji projektu

2. Powotanie zespotéw — 2 godziny. Po ustaleniu celu powotane zostang zespoty robocze,
ktére pod nadzorem koordynatora beda pracowaty nad osiagnieciem koricowego rezultatu

3. Stworzenie planu projektéw — 1 godzina. Grupy robocze, wyposazone w narzedzia do
pracy, wsparte przez koordynatora — szkoleniowca stworzg plan dziatania w zakresie
zidentyfikowanego projektu i wypunktujg etapy jego realizacji.

4. Realizacja projektéw — 16 godzin, czyli 8 spotkan, 2 razy w miesiacu po 2 godziny przez 4
miesigce. W tym punkcie grupy robocze beda nabywaly teoretyczne i praktyczne
umiejetnosci z zakresu programowania

5. Zamknigcie projektu - 2 godziny. To etap, po ktérym grupy na specjalnie zwotfanej
konferencji zaprezentujg wyniki swoich prac. Po oficjalnej czesci wydarzenia zostanie
zorganizowana impreza dla dzieci celebrujaca zakonczenie projektu.

W przypadku braku miejsca, prosze dotgczyé dodatkowg kartke z dokoriczeniem opisu.




7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALIZACJI ZADANIA

Jezyki programistyczne nie sg juz domeng informatykéw, a narzedziem, ktére pozwala
uczniom rozwija¢ mys$lenie kreatywne, doskonali¢ umiejetnosci analityczne, nadgzaé¢ za
postepem techniki i z owocow tego postepu $wiadomie korzysta¢. Programowanie stato sie
— obok jezyka ojczystego i jednego jezyka obcego — trzecim jezykiem, ktéry kazdy cziowiek
powinien zna¢ cho¢ na podstawowym poziomie, by rozumie¢ otaczajgcy go $wiat i
zachodzace w nim zmiany.

Lista korzysci, jakie daje nauka programowania jest diuga. Pozwala to lepiej zrozumieé i
wykorzysta¢ nowoczesne rozwigzania techniczne. Sprawia przez to, ze uczen nie jest
biernym odbiorca szeroko rozumianej technologii informacyjno-komunikacyjnej, ale potrafi ze
zrozumieniem realizowac z jej uzyciem wiasne projekty i wykorzystywa¢ dla wtasnych
potrzeb. W nowoczesnym spoteczenstwie brak podstawowego zrozumienia zasad dziatania
komputeréw jest odpowiednikiem analfabetyzmu i utrudnia odnalezienie sie w dzisiejszych
realiach. Programowanie sprzyja rozwojowi intelektualnemu i kreatywnosci dzieci, a takze w
dalszej perspektywie moze utatwi¢ im znalezienie dobrej pracy, w réznych, niekoniecznie
zwigzanych z informatykg dziedzinach. Nalezy tez doda¢, ze tworzenie oprogramowania jest
jednym z filaréw innowacyjnej gospodarki, przez co niesie korzysci nie tylko dla jednostek,
ale catego spoteczenstwa.

8. INFORMACJA O ZASADACH DOSTEPNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA
(jesli dotyczy, nalezy podaé w jakich godzinach, dniach tygodnia czy miesiaca, korzystanie odptatne/nieodpiatne itp.)

Program bedzie trwat pét roku. W tym czasie uczestniczenie w nim bedzie nieodptatne. W
ramach realizacji programu przewiduje sie, ze jedno spotkanie bedzie trwato 90 minut, czyli
dwie godziny lekcyjne. Zadanie jest podzielone na 5 skladowych czesci sktadajgcych sie na
23 godziny. Wszystkie terminy zalezg od ustalen i dostepnosci czasu w szkotach.

9. ODBIORCY/BENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA

dzieci miodziez D dorosli D seniorzy D rodziny

inni jacy?

Szkoty podstawowe, uczniowie, nauczyciele




