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1. TYTUL ZADANIA (do 15 wyrazéw)

- Poznaj przyjaciét z dziecinstwa - rozbudowa i promocja szlaku turystycznego L6d2
_ Bajkowa”

2. LOKALIZACJA ZADANIA,

tj. wskazanie konkretnego miejsca: ulicy z numerem albo przynajmniej rejonu ulic, terenu instytucji albo placowki, parku
(informacje zwiqzane z danq lokalizacja mozna sprawdzi¢ na mapce dostepnej przez link na stronie
www.lodz.pl/budzet_obywatelski/2018)

1. przy Dworcu L6dz Fabryczna na dziatkach miejskich na al. Rodziny Poznariskich -
2. przy EC1 przy Planetarium oraz przy Narodowym Centrum Kultury Filmowej przy ul.
Hasa

2a. NUMERY EWIDENCYJNE DZIALEK (wypetnienie punktu nie jest konieczne)

3. dziatka 281/8 lub 285 w obrebie S-2
4. dziatka 180/48 lub 180/66 w obrebie S-6

3. RODZAJ ZGLASZANEGO ZADANIA

&PONADOSlEDLOWE
__ OSIEDLOWE (wpisz ponizej nazwe osiedla)

——

(w przypadku braku, nazwe osiedla uzupetnia Biuro ds. Partycypacji Spofecznej)

4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENTAMI SKLADOWYM!

np. ile tawek, ile i jakich drzew ma zostaé uwzglednione (do 60 wyrazéw)



———

. Usytuowanie 2 pomnikéw nawigzujacych do dziedzictwa filmowego todzi wpisujace sie w

rodzimy szlak ,£6dz Bajkowa™

5. Pomnik Misia Colargola przy Dworcu £6dz Fabryczna na dziatkach miejskich na al.
Rodziny Poznariskich na dziatce 281/8 lub 285 w obrebie S-2
6. Pomnik Piotrusia i Wilka przy EC1 przy Planetarium oraz przy Narodowym Centrum

Kultury Filmowej przy ul. Hasa na dziatce 180/48 lub 180/66 w obrebie S-6

5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA

SKLADOWE CZESCI ZADANIA

T

KOSZTY SZACUNKOWE

1. Uzyskanie praw autorskich do wykorzystania wizerunku

' postaci do stworzenia rzezby 20000 2t
|
2.Wykonanie projektu artystycznego 2 rzezb | 30000 =zt
3.Wykonanie odlewu i prac montazowych 2 rzezb 60 000 z
4. przygotowanie niezbednej dokumentacii i pozwolen. | 3000 zt
(projekt architektoniczny, mapy, zgioszenie rzezby) |
5. opracowanie merytoryczne i graficzne oraz druk folderu | 10 000 zt
- L6dz Bajkowa” w ilosci 5000 szt. \
, | -
6. przygotowanie graficzne postaci do pieczatek i zakup 4 |
pieczatek do instytucji celem poszerzenia dziatan 1 1000 2t
zwigzanych ze zwiedzaniem szlaku t6dz Bajkowa |
zbieranie pieczatek.
7. zakup drobnych gadzetéw np. breloki, magnesy, worki, 5000 2t
pitki, lizaki itp. 1000 szt.
8. eventy na odstoniecie kazdego z pomnikow 20000 =zt
LACZNIE: 149 000 =zt

6. OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (wypeinienie punktu nie jest obowigzkowe)



" Zadanie skfadaé sie bedzie z nastepujgcych dziatan:

1. uzyskanie praw autorskich do wykorzystania wizerunku postaci do stworzenia
rzezby — nalezy skontaktowaé sie z twoércami/spadkobiercami wizerunku postaci
bajkowych i uzyska¢ stosowne zgody i pozwolenia na wykorzystanie wizerunku
kazdej z postaci do stworzenia rzezb Misia Colargola i Piotrusia i Wilka

2. wykonanie projektu artystycznego 2 rzezb — nalezy wybra¢ wykonawce/artyste do
przygotowania artystycznego projektu rzezby bedacego kontynuacja rodzimego
szlaku ,£6dZ Bajkowa’. Postaci powinny nawigzywa¢ formg i stylem do poprzednich
rzezb czyli np. mie¢ do 1 m wysokosci i oddawac charakter samej postaci.

3. Wykonanie odlewu i prac montazowych 2 rzezb — projekty nalezy odla¢ z brazu |
wykonaé prace zwigzane z mocowaniem rzezby w podtozu w proponowanych
miejscach tj. przy Dworcu £6dz Fabryczna na dziatkach miejskich na al. Rodziny
Poznanskich na dziatce 281/8 lub 285 w obrebie S-2 i przy EC1 ul. Hasa na dziatce
180/48 lub 180/66 w obrebie S-6. Rzezby bedg usytuowane w poblizu instytucji
kultury majace oferte skierowang do dzieci.

4. przygotowanie niezbednej dokumentacji i pozwolen. (projekt architektoniczny, mapy,
zgtoszenie rzezby) — projekty beda wymagaty zgtoszenia w Wydziale Architektury
i Urbanistyki, wykonania projektu architektonicznego, uzyskanie wyrysu i wypisu
Z mapy zasadniczej.

5. opracowanie merytoryczne i graficzne oraz druk folderu L6dz Bajkowa” w ilosc
5000 szt. — nalezy przygotowaé zaktualizowany folder pn ,Bajki lubig dzieci’
i uzupetni¢ opisy nowych postaci oraz rubryke zbierania bajkowych pieczatek

6. przygotowanie graficzne postaci do pieczatek i zakup 4 pieczatek do instytucii
celem poszerzenia dziatan zwigzanych ze zwiedzaniem szlaku tddz Bajkowa
i zbieranie pieczatek — nalezy zakupi¢ 4 pieczatki — 2 do instytucji przy ktorych
zlokalizowane zostang bajkowe rzezby oraz 2 zapasowe, ktore bedg w Urzedzie
Miasta Lodzi

7. zakup drobnych gadzetéw np. breloki, magnesy, worki, pitki, lizaki itp. - zakup
gadzetow dla dzieci w ilosci ok. 1000 szt. celem dystrybucji wroéd najmtodszych

8. eventy na odstoniecie kazdego z pomnikéw — przygotowanie eventow na odstoniecie
2 rzeZb, zaproszenie twoércow/spadkobiercow, wiadz Miasta, dzieci w wieku
przedszkolnym oraz zaproszenie najmiodszych uczestnikéw do zwiedzanu

pobliskiej instytucji kultury.




W przypadku braku miejsca, prosze dotgczy¢ dodatkowg kartke z dokoriczeniem opisu.
7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALIZACJI ZADANIA

“Obecnie szlak ,6dZz Bajkowa” staje sie coraz bardziej popularny oraz coraz czescie; |
chetniej odwiedzanym szlakiem przez najmiodszych i ich rodzicow. Obecnie na szlaku
| znajduje sie 9 rzezb postaci bajkowych ktére nawigzujg do dziedzictwa filmowego todzi.

Warto rozbudowaé szlak o kolejne postaci bajkowe tj o rzezbe Piotrusia i Wika z
oskarowego filmu ,Piotru$ i wilk” oraz Colargola. Promocja rozbudowanego szlaku tddz
Bajkowa bedzie jednoczes$nie promocja dziedzictwa filmowego todzi, tddzkich instytucji
kultury i atrakcji turystycznych todzi. Podniesie to atrakcyjno$¢ miasta wéréd najmtodszych i

ich rodzicow.

8. INFORMACJA O ZASADACH DOSTEPNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA
(jesli dotyczy, nale2y podaé w jakich godzinach, dniach tygodnia czy miesigca, korzystanie odpfatne/nieodplatne itp.;

“Zadanie bedzie dostepne dla wszystkich mieszkancow todzi oraz turystdw. Pomniki
bajkowe beda usytuowane w miejscach publicznych ogélnodostgpnych. W uroczystosci
odstoniecia rzezb beda uczestniczy¢ todzianie oraz turysci. Projekt jest ogolinodostepny.

9. ODBIORCY/BENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA
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