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1. TYTUL ZADANIA {do 15 wyrazéw)

ustyrski

Utworzenie todzkiej platformy cyfrowe] do nauki programowania komputerowego dia dzieci
dostepnej on-line.

2. LOKALIZACJA ZADANIA,

Y. wskazanie konkretnego migjsca; vlicy 2 numerem albo preynaimnial rejony ulic, tereny instytucii aibo placowki, parku
finformacie “zwigrene r dang lokalizavis modng  sprawdzic na cmapoe dostgprel przex link na  stronie
www. lodz.pitbudzet_obywatelski/2018)

EC1T -~ nowe centrum Lodzi lub inne miejsce

Z2a. NUMERY EWIDENCYJNE DZIALEK pwypetnienie punktu mie jest korieczne)

3. RODZAJ ZGLASZANEGQ ZADANIA

x PONADOSIEDLOWE
: OSIEDLOWE rvpise ponizef nazwe osiadia)

fw przvpadion braku, nazwe osiedia vzupelnia Biuro ds. Partyeypacyi Spoleczngj)

4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENTAMI SKLADOWYMI

np. e tawek, do-i Jakich drzow ma 20sted bwzglednione (do 80 wyrazdv)

Utworzenie todzkie] platformy e-learningowej do nauki programowania komputerowego dla
dzieci, ktéra bylaby dostepna on-fine dla mieszkancow todzi

Centralnym punktem projektu jest:
1. Wybdr jednego ze skryptowych jezykéw programowania (Python, C++, Java lu b
inny), ktérego nauka bytaby dostepna na platformie,
2. Rozpisanie konkursu/ przetargu na opracowanie odpowiedniego oprogramowania
dydaktycznego, dostosowanego dla dzieci pierwszych kias szkot podstawowych,
3. Stworzenie interfejsu platformy e-learmingowej,
4. Promocja platformy poprzez sie€ todzkich podstawowek.




5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA

SKLADOWE CZESCH ZADANIA KOSZTY SZACUNKOWE

: 1 Napisanie oprogramowania dydaktycznego 20000
7 Utworzenie platformy e-learningowej 10000 =
3 Wydruk plakatow promujacych platforme 4000 =zt

| bid
5 21

| LACZNIE; 34000 =zt

&, OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (wypeinienic punktu nie jest obowigzkowe)

Utworzenie todzkiej platformy e-learningowej do nauki programowania komputerowego dia
~dzieci moze by¢ | etapem realizacji szerszego projektu, ktory obejmuje:

1.

3

4,

Utworzenie todzkiego centrum nauki programowania dla dzieci szkot podstawowych.
Najwaznigjszym elementem centrum jest sala dydakiyczna zorganizowana na
zasadzie showroomu. Sala wyposazona jest w nowoczesne stanowiska
komputerowe w ilosci dostosowanej do potrzeb dydaktycznych, w ktorej dziec
zapoznawane s3 z jednym z jezykow programowania poprzez napisanie jednego
projekiu/ programu np.: napisanie gry ,Kotko i krzyzyk”. Integrainym elementem
Centrum jest dostepna dla mieszkancow Lodzi platforma edukacyjna, na ktdrej
mozna pisac kolejne projekty/ programy wedtug ustalonej na platformie sciezki
edukacyine]. W ten sposéb dzieci zapoznawatyby sie z kolejnymi, bardzie)
zaawansowanymi elementami jednego z jezykdw programowania.

Utworzone we wspdlpracy z Politechnikg todzka centrum mogloby stad sie
migjscem wyszukiwania miodych talentdw i przysziych studentdw uczelni.

W przysziosci Centrum moze staé sie miejscem zapoznawania dzieci z najnowszymi
osiggnieciami informatyki | cybernetyki,

Utworzenie stanowiska lub stanowisk komputerowych przeznaczonych do
korzystania z platformy e-learningowe] w miejscach publicznych w ramach promogji
todzi oraz umoziiwiania dostepu do stanowisk komputerowych dzieciom z rodzin
zagrozonych ubdstwem informatycznym np..

- w hali gtdwne; Dworca Fabrycznego,

- stadionach miejskich,

- {innych.

iz moglaby skorzystac z doswiadczen Estoni, ktora jest bardzo zaawansowana w

g e-spoteczenstwa oraz wdrazaniu programow nauki programowania od najnizszych
b nauczama. Polecam zapoznanie sig z nastepujacymi stronami internetowymi:

GG SO BT OOy

Woprzypadku braku mielsce, prosze dolaczy dodatkowa kartke z dokonozeniem opisu.



7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALIZACJI ZADANIA

Celem utworzenia todzkiego centrum nauki programowania jest:

1 Odczarowanie programowania komputerowego. Pokazanie, ze do programowania
nie 83 potrzebne zaawansowane zdolnosci matematyczne, poniewaz wiekszosé
powszechnie stosowanych jezykow programowania tj. XHTML, PHP, C++ Python
etc... sg jezykami skryptowymi to znaczy, ze skiadaja sie z systemu komend
wyrazowych, kidre tworzag program komputerowy.

Przekonanie dzieci | mlodziezy, ze moga by¢ tworcami programéw, a nie tylko ich

uzytkowrukam,

3. Rozwijanie u naimtodszych mieszkancow todzi umiejetnoéci potrzebnych na rynku
pracy.

4. Projekt wpisuje sie w kampanie promocji Lodzi, jako miejsca innowacji i
nowoczesnych technologil.

8. INFORMACJA O ZASADACH DOSTEPNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA

{edl dofycey, naledy podad w jakich godainach, dniach tygodnia coy missigoa, korzystanie odplatne/nisodplatne iip.)

Platforma e-learningowa dostepna jest dla wszystkich mieszkancow Lodzi, niezaleznie od
wieku,

Z kolei, todzkie centrum nauki programowania (showroom) udostepniane jest dzieciom szkét
podstawowych z terenu Lodzi. Wizyty w Centrum 83 organizowane za zasadzie wycieczek
szkolnych od poniedziatku do pigtku. W weekendy Centrum organizuje dodatkowe zajecia,
kiore sa przeznaczone dia grup bardzie] zaawansowanych w programowaniu,

9. ODBIORCY/BENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA
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