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1. TYTUI’. ZADAN|A (do 15 wyrazow) gQVLi‘ Q_)Pf)—\\\ - ‘bOQ,O. 6 \ /\Q/g , 09.)0[\1/
Utworzenie Pracowni Komputerowej

i Bibliotecznego Centrum Multimedialnego

przy Szkole Podstawowej nr 174,
ul. Galczyriskiego 6 w todzi

2. LOKALIZACJA ZADANIA,

tj. wskazanie konkretnego miejsca: ulicy z numerem albo przynajmniej rejonu ulic, terenu instytucji albo placéwki, parku
(informacje - zwiqzane - Z dang lokalizacjq mozna. sprawdzi¢ na mapce dostepnej przez link na _stronie
www.Iodz.pl/budzet_obywatelski/ZO18)

ul. Galczynskiego 6, 93-259 £6dz

2a. NUMERY EWIDENCYJNE DZIALEK (wypetnienie punktu nie jest konieczne)

\— Dziatka nr 318/2 obreb G-17 (stanowigca wilasnosé gminy Miasto t6dz) 4\

3. RODZAJ ZGLASZANEGO ZADANIA

] PONADOSIEDLOWE
&] OSIEDLOWE (wpisz ponizej nazwe osiedla)

Osiedle Chojny - Dabrowa

(w przypadku braku, nazwe osiedla uzupetnia Biuro ds. Partycypacji Spolecznej)

4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENTAMI SKLADOWYMI

np. ile tawek, ile i jakich drzew ma s0staé¢ uwzglednione (do 60 wyrazéw)

—

Celem zadania jest utworzenie nowoczesnej pracowni do zajet komputerowych,
Bibliotecznego Centrum Multimedialnego oraz wyposazenie ich w nowy sprzet

komputerowy zZ aktualnym oprogramowaniem.
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5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA

SKLADOWE CZESCI ZADANIA j KOSZTY SZACUNKOWE
Remont i modernizacja pracowni do zajet komputerowych
(malowanie, os$wietlenie, wymiana instalacji elektrycznej i 20 000,00 zt
strukturalnej)
Zakup meph (biurka i krzesta, szafka dwudrzwiowa, stolik, 20 000,00 zi
rolety, tablice korkowe)
Utworzenie Bibliotecznego Centrum Multimedialnego 5 000,00 zt
Koszt zakupu k'omputerow stacjonarnych/ laptopow z 90 000,00 zi
oprogramowaniem — 30 szt.
Tablica multimedialna z projektorem 6 000,00 zt
Urzadzenie wielofunkcyjne 1 000,00 z
Konfiguracja i uruchomienie pracowni oraz Bibliotecznego
. . . . 10 000,00 zt
gntrum Multimedialnego oraz dokumentacja projektowa
LACZNIE: 152 000,00 zt

6. OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (wypetnienie punktu nie jest obowigzkowe)

W przypadku braku miejsca, prosze dotaczy¢ dodatkowg kartke z dokoriczeniem opisu.
7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALIZACJI ZADANIA

Gtéwnym celem realizacji zadania jest zapewnienie uczniom odpowiednich

warunkow do realizacji zajet komputerowych na | i Il etapie ksztatcenia. Obecnie
uczniowie korzystaja ze sprzetu i oprogramowania, ktore szkota pozyskata 10 lat
temu w ramach realizacji projektu. Komputery wyposazone sa W system operacyjny
Windows Vista oraz pakiet Libre Office. Coraz czesciej pojawiaja si€ awarie
pojedynczych jednostek. Przestarzate wyposazenie nie pozwala na peine
i satysfakcjonujace uczestnictwo naszych dzieci W innowacyjnych projektach
edukacyjnych, ktore mogtyby by¢ realizowane w szkole, np. nauki programowania
(Mistrzowie Kodowania, Koduj z klasa, Godzina Kodowania).

Nowa pracownia komputerowa to nowe mozliwosci nauki na lekcjach zajec

komputerowych, W czasie zajec pozalekcyjnych, a takze wykorzystanie




nowoczesnych technologii do realizacji zadan w ramach innych przedmiotow.

8. INFORMACJA O ZASADACH DOSTEPNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA

(jesli dotyczy, nalezy podac w jakich godzinach, dniach tygodnia czy miesigca, korzystanie odpfatne/nieodptatne itp.)

—

Pracownia i centrum biblioteczne beda dostgpne dla uczniow i nauczycieli podczas
zajeé lekcyjnych i dodatkowych, wW godzinach pracy szkoly w ciagu catego tygodnia
pracy oraz w czasie organizowania m.in. potkolonii letnich i zimowych, nocowisk
i innych zaje¢ dla spotecznosci szkolnej i lokalnej.

L
9. ODBIORCY/BENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA

LZI dzieci miodziez @ dorosli @ seniorzy [Xl rodziny

[] inni jacy? L




