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- PROPOZYCJI ZADANIA Lam/Pasiek
DO BUDZETU OBYWATELSKIEGO 2017/2018

(10 -03; 2017
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1. TYTUL ZADANIA o 15wyt |\t 9 005 1. %030.5. 8G.d0M

,,Modernizacja Pracowni Komputerowej i Centrum Multimedialnego w SP nr 83”

2. LOKALIZACJA ZADANIA,

tj. wskazanie konkretnego miejsca: ulicy z numerem albo przynajmniej rejonu ulic, terenu. instytucji albo placéwki, parku
(informacje  zwigzane z dang lokalizacja mozna sprawdzié na mapce dostepnej przez link na  stronie
www.lodz.pl/budzet_obywatelski/2018)

Szkota Podstawowa nr 83 im. Stanistawa Jachowicza
ul. Podmiejska 21, 93-165 tédz

2a. NUMERY EWIDENCYJNE DZIALEK (wypetnienie punktu nie jest konieczne)

3. RODZAJ ZGLASZANEGO ZADANIA

[_] PONADOSIEDLOWE
Ij OSIEDLOWE (wpisz ponizej nazwe osiedla)

opyuy —DatLo) 8

(v.ﬂorzypaldku brakuXazwe osiedla uzupetnia Biuro ds. Partycypacji Spofecznej)

4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENTAMI SKLADOWYMI

np. ile tawek, ile i jakich drzew ma zosta¢ uwzglednione (do 60 wyrazéw)

Projekt ma na celu modernizacje przestarzatej pracowni informatycznej, stworzenie
Multimedialnego Centrum oraz przeprowadzenie warsztatow dla dzieci i osob
starszych. Projekt obejmowaé bedzie stworzenie nowoczesnej klasopracowni
informatycznej na terenie Szkoty Podstawowej nr 83, wyposazonej w nowy sprzet
komputerowy, zestawy robotéw i pomoce dydaktyczne. Projekt przewiduje zakup:15
stanowisk komputerowych; 15 zestawdéw robotéw i pomocy dydaktycznych do
nauczania programowania, algorytmiki i logiki .
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5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA

SKLADOWE CZESCI ZADANIA KOSZTY SZACUNKOWE

1. Zakup komputeréw 35000 =zt

‘2. Zakup serwera + oprogramowanie 8000 =zt
3. Zakup tablicy interaktywnej z rzutnikiem 7000 =zt

4, ﬁ;lc;:r()t ; fzﬁizt:\wow robotéw i pomocy 18250 7t
5. Przeprowadzenie zaje¢ 12250 z

LACZNIE: 75500 zt

6. OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (wypetnienie punktu nie jest obowiazkowe)




W przypadku braku miejsca, prosze dotgczy¢ dodatkowa kartke z dokoriczeniem opisu.
7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALIZACJI ZADANIA

Projekt ma na celu stworzenie Multimedialnego Centrum Edukacyjnego oraz
przeprowadzenie warsztatéw dla dzieci i oséb starszych.

Zadanie to jest szczegdlnie wazne ze wzgledu na wprowadzane zmiany w obowigzujacej
podstawie programowej nauczania przedmiotéw informatycznych w szkotach. Zmiany te
zakfadajg wprowadzenie kodowania i algorytmiki juz od poczatkowych klas szkoty
podstawowej.

Dzieki wykorzystaniu nowoczesnych technologii, dzieci wcielg sie w programistéw i
konstruktoréw robotdéw dzieki czemu w praktyczny i przyjazny sposéb zdobedg wiedze, a
przy tym doskonale beda sie bawic.

Uczestnicy poprzez zabawe uczy¢ sie bedg informatyki, techniki oraz matematyki, z
uwzglednieniem mozliwosci wykorzystania zdobytej wiedzy w normalnych zajeciach
szkolnych.

Projekt zaktada przeprowadzenie warsztatéw dla oséb starszych (mieszkancéw osiedla) z
obsstugi komputera, umiejetnosci poruszania sie w Internecie i korzystania z podstawowych
ustug Internetu: poczty, ptatnosci on-line, komunikatoréw, czy korzystania z ustug e-urzedu.

Aktywnosé komputerowa znaczaco przektada sie na poprawe jakosci zycia oséb starczych

8. INFORMACJA O ZASADACH DOSTEPNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA
(jesli dotyczy, nalezy podac w jakich godzinach, dniach tygodnia czy miesigca, korzystanie odpfatne/nieodpfatne itp.)

Z pracowni bedg korzysta¢ wszyscy uczniowie szkoty, ich rodzice. Oprécz zajeé
lekcyjnych z informatyki odbywaé sie beda zajecia pozalekcyjne: kota zainteresowan i
warsztaty z programowania.

Projekt ma na celu przeprowadzenie darmowych warsztatéw dla dzieci , oséb starszych
i mtodziezy.

9. ODBIORCY/BENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA
IE dzieci EI mtodziez E] dorosli IE seniorzy El rodziny

[ ] inni jacy?




